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	提名意见
	[bookmark: _GoBack]各类视觉信息在采集、编码、传输、解码以及显示等处理环节都会产生一定失真，这些失真对用户各类视觉体验质量产生不同程度的影响。项目团队自2012年以来，在多项国家自然科学基金项目的资助下，深入开展认知启发式视觉质量评价相关理论与关键技术研究，形成了视觉认知启发的“单目评价—双目评价—全景评价”相关新理论与关键技术。主要发现为：探索视皮层的语义结构信息特性，形成了人眼视觉系统关于单目视觉内容感知质量评价的语义结构信息描述新理论；通过理论和实验深入挖掘双目视觉认知机理，借鉴和模仿双目视觉腹侧通路的层次化递归结构，提出了面向双目视觉质量评价的立体视觉计算模型；从全局质量感知出发并结合注意力分布特性，构建了人眼视觉系统关于全景视觉质量衰减程度的客观质量评价模型以及面向认知启发式视觉质量评价的感知分析模型理论创新。该项目加速了单目/双目/全景视觉系统的产业化进程，突破国外的专利壁垒，为满足用户的高质量各类视觉体验需求奠定理论与技术基础，为推动浙江省科技与文化产业融合的协同发展和自主创新做出积极贡献。
提名该成果为浙江省自然科学奖二等奖。





